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Sammenfatning og konklusion
Denne rapport præsenterer resultater af et udviklingsprojekt om at ”læse for at lære”, som blev organiseret af Pædagogisk Udviklingscenter i Køge Kommune og gennem​ført på tre pædagogiske servicecentre i 2007-09
. 
Rapporten er baseret på samtaler med elever, lærere, bibliotekarer, pædagogiske it-vejledere og projektets ledelse. Den præsenterer først og fremmest erfaringer med udvikling af servicecenterets rolle som vejleder elever og kolleger. Denne udvikling kan beskrives vha. følgende model:

Hidtidig situation ( tiltag ( ønsket situation.

Den ønskede situation er endvidere kendetegnet ved at skole​bibliotekaren har en rolle som vejleder for elever og kolleger. Medarbejdere på pædagogisk servicecenter har hidtil stillet under​visnings​midler til rådighed for skolens undervisning og vejledt i brugen heraf. Den ønskede situation er kendetegnet ved en styrkelse af denne rolle.

Den ønskede situation er desuden kendetegnet ved, at eleverne er i stand til at lære i komplekse informationsmiljøer og har informations​kompetence og evne til at læse for at lære. 
Medarbejdere på de tre servicecentre har – i samarbejde med elevernes faglærere – tilrettelagt og gennemført en række undervisnings​forløb, som sigter mod at eleverne udvikler disse kompetencer. I forbindelse hermed har de udarbejdet skriftlige oplæg til elevaktiviteter. 
I nogle tilfælde er elevaktiviteterne beskrevet ved brug af et digitalt opgave​design, WebQuest
. For det meste omfattede disse opgaver links til relevante kilder. Opgaverne lægger op til, at eleverne undersøger noget ud fra bestemte synsvinkler. Eleverne kan fx påtage sig rollen som ekspert, tv-journalist, politiker eller øjenvidne til dramatiske begivenheder.  

Den mundtlige vejledning og de skriftlige oplæg på pædagogisk service​center fungerede meget fint. Når eleverne gik i gang med deres selvstændige arbejde, kendte de deres arbejds​opgaver, roller og forventninger til deres fremlæggelser. Da de vidste, hvad de skulle koncentrere sig om, kunne de selv tilrettelægge deres arbejde i mindre grupper og gennemføre det inden for de aftalte tids​frister. 
Elevernes aktiviteter var tilrettelagt, så de gjorde erfaringer med tidssvarende arbejdsmetoder. De gemte indtryk og udtryk og refleksioner over deres arbejds- og læreproces i en portfolio på skolens server/intranet. I mange tilfælde benyttede de it til at samle indtryk og bearbejde dem til viden. De tog f.eks. digitale billeder, producerede tekster og grafiske udtryk på computer og fik oplysninger og oplevelser fra anbefalede materialer på web. 
På de tre skolebiblioteker er der etableret vel​fungerende læringsrum til eleverne, som det er sket på mange folkeskoler
. Det var både lærernes og elevernes opfattelse, at pædagogisk servicecenter fungerede fint som læringssted med adgang til tidssvarende lærings​ressourcer og it-faciliteter. 
Særligt var det fysiske og virtuelle biblioteksrum en velfungerende ramme om udvikling af elevernes evne til at ”læse for at lære”. 
De undervisningsforløb, som præsenteres i rapporten, åbnede verden for eleverne – og eleverne for verden. Eleverne fik – under vejledning – nyttige erfaringer med at læse for at lære og med at omsætte det lærte til udtryk. De havde generelt stor lærelyst under forløbene. 
Disse forløb er derfor eksempler til efterfølgelse på andre skole​biblioteker.

Del 1: Om tænke- og handlemåder

Eleverne lærer kun gennem det, de foretager sig. Når, de fore​tager sig noget, er deres bevidsthed rettet mod noget. De mener, føler, tror, håber eller ønsker noget. De ved også noget om noget, og de kan noget med noget. Eleverne kan f.eks. være fascinerede af vulkaner. De kan også frygte lyn, som rammer mennesker og bygninger. Mange har viden om, hvad disse fænomener skyldes. Flere har et bud på, hvad man kan gøre for at undgå ulykker som følge af lynnedslag, orkaner, jordskælv eller oversvømmelser. 
Hvordan kan undervisningen medvirke til at skabe overblik over elevernes mange handle- og tænkemåder? Det er temaet i det følgende. 

Den første del af rapporten omhandler først og fremmest et undervisnings​forløb, som blev gennemført på 6. trin på Hastrup​skolen. Årgangs​teamet har valgt emnet naturkatastrofer. Emnearbejdet blev tilrettelagt af medarbejderne på pædagogisk servicecenter, som vejledte både lærere og elever.
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Erfaringerne med forløbet om naturkatastrofer, som var meget positive, kan overføres til andre emnearbejde, hvor elever på mellemtrinnet ”læser for at lære” og samarbejder om at give udtryk for det lærte.
Struktur og arbejdsformer

Under arbejdet om natur​katastrofer gør eleverne erfaringer med for​pligtende samarbejde
. De samarbejder i hovedparten af forløbet, i alt 16 timer. De udfylder bestemte roller i gruppen, hvilket gør det svært at "køre på frihjul". Alle må bidrage til beretningen om den valgte naturkatastrofe. 

Naturfaglige mål for forløbet om naturkatastrofer er gengivet i boks 1. 
Boks 1.

Mål for projektarbejdet omfatter trinmål for natur/teknik. Eleverne skal kunne:

· redegøre for, hvorledes naturkatastrofer indvirker på dyr og menneskers levevilkår

· redegøre for årsager til naturkatastrofers opståen 

· redegøre for, hvordan medierne fremstiller naturfaglige forhold?

· sammenligne geografiske forhold

· formidle egne og andres undersøgelser (gennem tekst, grafisk fremstilling, foredrag og dramatisering)

· benytte fagsprog og anvende abstrakte begreber

· give begrundede svar ved at sammenstille egne erfaringer og informationer andre steder fra

· opsamle, ordne og formidle data og informationer.

Målene omfatter desuden trinmål for dansk. Hensigten er bl.a. at styrke elevernes læse​forståelse og færdigheder i at formidle deres viden (boks 2).

Boks 2.

Eleverne skal kunne:

· bruge talesproget i samtale, samarbejde, diskussion, fremlæggelse og fremførelse 

· udtrykke sig mundtligt i genrer som referat, kommentar, argumentation, debat, information, fortælling, oplæsning, interview, forespørgsel og drama og oplyse om fagligt stof

· lytte aktivt og følge op med analytiske og vurderende spørgsmål 

· bruge forskellige læsemåder - oversigtslæse, punktlæse og nærlæse 

· udtrykke sig i billeder, lyd og tekst i forskelligartede produktioner samt i dramatisk form 

· søge information på forskellige måder og forholde sig kritisk til resultaterne.

Forventningerne til elevernes fremlæggelse af deres forståelse er fastlagt på forhånd. Eleverne slutter af med at filme en tv-avis på fem minutter, hvor de hver især formidler deres viden ud fra forskellige synsvinkler. 
Denne form for formidling kræver grundig research og forberedelse. For at undgå, at eleverne bruger uforholdsmæssig megen tid på at søge stof, bliver de opfordret til at anvende bestemte digitale undervisningsmidler. Bibliotekets medarbejdere har på forhånd fundet velegnede materialer på nettet og beskrevet dem. 
Eleverne har stort udbytte af disse links. Et uddrag af et interview med elever, som er gennemført efter ca. 9 timers arbejde om naturkatastrofer, er gengivet i boks 3.
Boks 3.
Eleverne har bl.a. gjort sig disse tanker om orkaner:

· De opstår ved kyster og på havet på grund af varmen (rollen som ekspert). 
· De kan forårsage store ødelæggelser (”politiker”). 
· Oplevelsen sidder i hovedet bagefter, især hvis man har mistet nogle pårørende (”øjenvidne”). 
· Vi kan forudse, når orkaner kommer, og nå at redde mange mennesker. Det bedste råd er at tage sine kæreste ejer og tage af sted (”reder”).

Eleverne har gennemført et interview, hvor ”eksperten”, ”øjenvidnet”, ”politikeren” og ”redderen” besvarer spørgsmål som: 
· Hvilken skala bruger man til at måle en orkans styrke? 
· Hvor høje og brede er de? 
· Hvor og hvor ofte forekommer de? 
· Hvilke hjælpemidler bruger redderne? 
· Hvornår kommer hjælpen frem?

Elevernes svar bygger for det meste på læsning af digitale kilder. De siger, at ”det er til at forstå, hvad der står om orkaner på Wikipedia”. 
En elev har fundet syv opslag om orkaner, heriblandt en omtale af orkanen Katrina, som ramte byen New Orleans i 2005.
Læse for at lære
Faglig læsning styrkes af, at eleverne
: 

· lærer i samarbejde med andre elever

· benytter grafiske oversigter over indholdet af det læste

· benytter oversigter over betydningen af ord og begreber

· besvarer spørgsmål om det læste

· formulerer spørgsmål til det læste

· sammenfatter det læste.

Under og efter læsningen taler om det læste. Herved kan de tjekke deres forståelse og blive opmærk​som på eventuelle mis​forståelser eller ”huller” i forståelsen. De har mere taletid end ved lærerstyret klasse​undervisning. I gennemsnit taler de 10-15 % af under​visnings​tiden, således at de hver især har tid til at give udtryk for deres forståelse og få kommentarer fra andre elever, lærere og bibliotekarer.

Eleverne anvender forskellige former for billedstof, f.eks. en tegning af en gennemskåret vulkan, hvoraf det frem​går, at lavaen presses op gennem vulkanens krater, idet lava er en bjergart, som er glødende og smeltet i vulkanens indre og først størkner, når den afkøles.
I fællesskab formulerer og besvarer eleverne spørgsmål om naturkatastrofer. Dialogen styrkes af, at de påtager sig bestemte roller, herunder rollen som journalist eller ekspert eller øjenvidne, som beretter om vulkansk aktivitet, orkaners hærgen, jordskælv, over​svømmelser o.l. 
Gensidig undervisning

Når eleverne skal formidle deres viden, forbereder de et resumé, så de kort og præcist kan fortælle om de voldsomme natur​fænomener. Der kan også være en skriftlig dimension, hvor eleverne f.eks. skriver og tegner i til​knytning til deres mundtlige fremlæggelse.

I det beskrevne forløb er elevgrupperne sammensat på grundlag af interesse. Fem elever med interesse for vulkaner har f.eks. valgt at samarbejde. En fordel kan være, at det kan styrke elevernes lærelyst. En ulempe kan være, at klassens lærere ikke kan tage hensyn til elevernes forud​sætninger ved denne form for gruppedannelse. 
I stedet for at danne elevgrupperne efter interesse er det i nogle tilfælde bedre at sammensætte eleverne under hensyntagen til deres faglige niveau. Der er f.eks. gode erfaringer med at lade hver elevgruppe omfatte én elev fra den dygtigste femte​del af klassen, en elev fra den svageste femtedel og tre elever fra midter​gruppen
.

I det gennemførte forløb har eleverne selv valgt deres rolle som enten ”journalist på tv”, ”ekspert i natur​katastrofer”, ”øjenvidne til natur​katastrofer”, ”politiker” eller ”reder”. Det kan styrke deres gåpåmod og lærelyst, at de selv har indflydelse på den vinkel, de benytter ved beskrivelsen af naturkatatroferne. 
En ulempe kan være, at eleverne derved kommer til at arbejde med meget forskelligt indhold. I stedet for kun at give eleverne én rolle, er det i nogle tilfælde bedre at alle elever arbejder både fakta (f.eks. i rollen som ekspert eller tv-vært) og fiktion (f.eks. som ”øjenvidne” eller ”reder”).

Sammenfatning

Det omtalte forløb om naturkatastrofer på Hastrup​skolen og lignende forløb kan give eleverne mulighed for at arbejde selvstændigt og modtage løbende feedback, som kan udvikle deres indbyrdes samspil og arbejdsvaner. 

Desuden kan det stimulerer deres motivation og opfattelse af dem selv som kompetente personer, som føler sig velkommen og værdsat. 
Endvidere kan de blive bedre til at beherske grundlæggende kultur​teknikker, herunder at tale, lytte, læse, skrive og bruge it for at lære. 
Skolens bibliotek har fungeret som en velegnet ramme om denne kompetence​udvikling. Ved at kassere en masse gamle bøger er der blevet plads til, at eleverne kan fordybe sig i materialerne, som findes på hylderne på biblioteket, og anvende it. 
Når eleverne skal finde oplysninger, nyder de godt af de forslag til links, som de har fået ved forløbets start. De sparer tid sammenlignet med en situation, hvor eleverne selv skal ”google” materialerne.

Eleverne har også stor gavn af, at bibliotekets medarbejdere kan besvare spørgsmål om indholdet af disse materialer, vejlede og hjælpe dem med at tilrettelægge og filme deres fremlæggelser. 

Videre perspektiver
Som omtalt gemmer eleverne deres arbejder i mapper på skolens server eller intranet. Der er mange fordele ved at samle elevernes refleksioner, vurderinger og igangværende og færdige arbejder ét sted i en portfolio. Det kan bl.a. styrke elevernes refleksioner over deres lærings​oplevelser og kvalificere lærernes vejledning. En portfolio kan også indeholde mål og planer for elevernes arbejde. Indholdet skabes ikke til eleverne, men af dem, når de samler, vælger og vurderer egne arbejder (fig. 1). 

Fig. 1.
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Eleverne kan vælge at placere et udvalg af deres portfolio i en præsentations​del. Dette udvalg repræsenterer typisk de bedste elevarbejder på de områder, som klassen/ gruppen/den enkelte elev har arbejdet
. Lærere og elever kan aftale
:

· hvad elevens portfolio skal indeholde

· hvor og hvornår eleven skal arbejde med den

· hvilke mål og planer, den skal indeholde
· hvordan den skal bruges til at evaluere.

Opgaver og forventninger til elevernes frem​læggelser kan eleverne tjekke i deres portfolio. Eleverne kan både tjekke mål, som er fælles for klassen eller holdet, og egne arbejds- og læringsmål i deres portfolio. 

Det er en administrativ forenkling, som gør elevplaner overflødige. Mere præcist behøver klassens lærere ikke at lave separate elevplaner baseret på skabeloner, når elevernes mål/planer integreres i deres portfolioer. 
Konkrete mål for, hvad eleverne skal kunne på udvalgte fagområder, er for det meste opdelt i en række delmål, som bliver vurderet hver for sig
. Det kan være mål for elevernes aktive deltagelse, sprogbrug og indbyrdes samspil eller færdigheds​mål, som eleverne kan opfylde ved at besvare opgaver e.l. Desuden kan det være højere kognitive mål vedrørende elevernes forståelse af emner og begreber. 
Ældre elever kan selv være med til at fastsætte de mål, som noteres i deres portfolio, der som nævnt også indeholder elevernes refleksioner over, hvordan det er gået med at opfylde målene.

En portfolio er et godt grundlag for at give den enkelte elev feedback. Det gælder særligt den form for feedback, som ikke er en bedømmelse – og derfor ikke fokuser på fejl og mangler
 – men som lægger vægt på at stimulere eleven til at eksperimentere, udforske, udbygge og forsøge nye ting
. 
På grundlag af igangværende og færdige arbejde og refleksioner over disse arbejder kan eleverne få feedback, som styrker deres udvikling, engagement og tillid til egen formåen og gør dem i stand til at løse flere og flere faglige opgaver selvstændigt. 

Del 2: Om oplevelser til begreber

Elevens læring er lige så individuel som et finger​aftryk. Nogle elever har på forhånd mange oplevelser til et fagligt begreb, de skal danne, mens andre har relativt få oplevelser. Spørgsmålet er, hvordan alle eleverne kan få oplevelser til faglige begreber. Det er temaet i det følgende.

Mange elevaktiviteter til formål at forbinde faglige begreber med erfaringer, som eleverne gør med sig selv, andre mennesker og natur og teknologi. I den anden af rapporten præsenteres erfaringer fra et forløb om begrebet vinkler, som er gennemført i to 5. klasser på Ellemarkskolen på initiativ af en med​arbejder på pædagogisk servicecenter
. 
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I hverdagen kan eleverne få mange oplevelser med vinkler i matematisk forstand, hvor man jo kan bestemme en vinkel, når to linjer skærer hinanden. Undervisningsforløbet var egnet til at bygge bro mellem den intuitive viden, som eleverne udvikler spontant i hverdagen, og den form for viden, som de udvikler undervisningen. 
Eleverne kan derfor arbejde på tilsvarende vis med emner fra andre fag end matematik.
Mobil​ matematik​undervisning 

En medarbejder på Ellemarkskolens bibliotek har gode erfaringer med at lade eleverne benytte mobiltelefoner i skolehverdagen. Mobil​telefoner er for det meste slukket i timerne, så de ikke distraherer eleverne, men i nogle situationer kan det øge deres udbytte af undervisningen, hvis de får lov at bruge telefonerne. 
For at alle elever kunne få adgang til tidssvarende udstyr, har skolebiblioteket anskaffet seks mobiltelefoner til elevbrug. I forløbet, som skal omtales i det følgende, benyttede eleverne disse mobiltelefoner til at fastholde oplevelser fra (skole-)hverdagen og koble dem til faglige begreber. Mere præcist benyttede eleverne mobiltelefonens indbyggede kamera til at fastholde visuelle indtryk, som de bagefter overførte til en computer. 
I matematik har eleverne i to 5. klasser arbejdet på denne måde med emnet vinkler. Forståelsen af vinkler i matematik adskiller sig fra jo den måde, man opfatter vinkler ved tekst​fremstilling i dansk og andre fag. Eleverne har fundet mange eksempler i skolens nærmiljø på, at to linjer mødes og danner en vinkel. 
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Arkitekter har en forkærlighed for rette vinkler, men der er også mange spidse og stumpe vinkler og runde former i arkitekturen og i naturen. Havearkitekter tænker også i både spidse og stumpe vinkler, når de anlægger stier. Det samme gælder smedene, der har lavet vejskiltene langs skolevejen, eller frem​stillet elevernes cykler.

I følge en teori om, hvordan børn kan danne begrebet vinkel og andre matematiske begreber, sker det bedst gennem en kombination af fysisk og mental aktivitet. Erkendelsen kan ikke overføres fra voksen til elev, men forudsætter at eleverne hver især gør opdagelser og erfaringer. Mere præcist forudsætter den en aktiv proces. 
Eleverne kan f.eks. gøre fysiske erfaringer ved at gå to skridt frem, dreje 45 grader, gå frem og dreje igen. Derved kan de udvikle en kropslig forankret forståelse af vinkelbegrebet, som kan gøre det lettere for dem at forstå, huske og anvende det. 
Desuden kan de iagttage og konstruere eksempler på vinkler, som er groet frem i naturen eller er skabt af mennesker
. Endvidere kan de iagttage, hvordan vinkler dannes ved konstruktion af bygninger, transport​midler, skilte e.l. 
Særligt kan de lære at måle vinkler og erfare, at hele vejen rundt svarer til 360 grader, en ret vinkel er 90 grader osv. 
Under​visningen kan således sigte mod, at eleverne opfylder vigtige Fælles Mål 2 og opfatter matematiske begreber som en del af et sprog, som de kan beskrive omverdenen med.
Mål for arbejdet med det faglige stof

Overordnet set betragtes forløbet om vinkler som en succes, hvis eleverne: kan regne alderssvarende opgaver, hvor vinkler indgår, samarbejder godt og benytter sig af teknologi som telefon og computer på lige fod og lige så naturligt som når de lærer ved traditionelle metoder. 
Nogle af målene for, hvad eleverne skal kunne og vide efter forløbet, er nærmere beskrevet i boks 5.

Boks 5.

Målet er, at eleverne skal:

· få en større viden om vinkler

· kende ord som spidse, rette og stumpe vinkler

· kunne måle vinkler

· vide, hvad vinkelsummen er i en trekant og en firkant

· lægge mærke til vinkler i deres hverdag

· kunne lave et diasshow og kunne lave en plakat

· kunne fotografere med mobiltelefoner og kunne overføre billeder til computeren

· kunne arbejde med billeder på computer (både i Picasa og Publisher).

Elevernes erfaringer inddrages i forløbet for at gøre indholdet konkret
. For det første kan eleverne tage og føle på noget – og dermed erkende via flere forskellige sanser. De kan f.eks. skønne grad​antallet ved at dreje genstande, og de kan måle det mere præcist ved brug af en vinkelmåler. For det andet kan eleverne inddrage vel​kendte indtryk, herunder eksempler på vinkler i deres nær​miljø, som de kan fotografere ved brug af en mobiltelefon eller et digitalt kamera. 
Forløbet kan også forbedre eleverne til aktiv deltagelse i samfunds​livet. Et demokratisk samspil forudsætter, "at alle tilegner sig fælles viden og grund​læggende kulturteknikker som læsning, skrivning, regning, matematik, it-færdigheder og sprog”
. 
Under forløbet kan eleverne også gøre vigtige erfaringer med at søge viden om og udføre handlinger i deres fælles miljø
.  ”Hvis eleverne får grund​læggende viden og en solid indføring i fagenes systematik og forståelses​rammer, giver det dem et grundlag for selv at vurdere og søge ny viden".
 

Desuden kan de udvikle tillid til egne muligheder. Det styrker generelt elevernes selv​værd, hvis alle når frem til et resultat, som de kan være tilfredse med eller stolte af. 
Elevernes indbyrdes samspil
Under forløbet skulle eleverne sam​arbejde i grupper på tre. Hver gruppe fik til opgave at tage billeder af spidse, rette og stumpe vinkler. Nogle grupper skiftedes til at pege på egnede motiver og blev hurtigt enige, mens andre diskuterede længe – i nogle tilfælde uden at blive helt enige om, hvad de ville tage billeder af. Det gentog sig, da eleverne bagefter fik til opgave at udvælge en håndfuld billeder og montere dem på en planche. Udover et varieret eksempelmateriale skulle disse plancher også være ”pæne at se på”. 
Eleverne diskuterede selvfølgelig, hvilke baggrunds​farver, skillelinjer o.l. de skulle anvende, og i nogle grupper havde de svært ved at blive enige. En elev meldte sig ud af sin gruppe under diskussionerne om, hvad den skulle tage billeder af, og hvordan de skulle præsenteres. Han kendte det anvendte præsentations​program og kunne have bidraget til at forbedre gruppens produkt, men han ”orkede ikke diskussionerne”. 
En gruppe piger blev faktisk uvenner, da de skulle fremstille en planche med fotos af vinkler fra skolens omgivelser. Konflikten handlede om, hvad der var vigtigst ved monteringen af fotos, æstetik eller matematik. Da den kom på afstand, kunne eleverne ikke lade være at grine af deres egne reaktioner, for det var ”en storm i et glas vand”. 
De omtalte uenigheder i elevgrupperne kan f.eks. undgås, hvis eleverne ved, hvad der forventes af deres layout og grafiske tilrettelæggelse, eller hvis de skiftes til at bestemme, hvad de fotograferer. 
Sammenfatning

Samlet set var forløbet en succes. De omtalte aktiviteter gav eleverne mulighed for selv at søge indtryk, bearbejde dem til viden og udvikle deres begrebs​verden og aktive ordforråd
. 
Nogle elever havde svært ved at afgøre, om og i hvilket omfang de havde nået målene, men de værdsatte forløbet, fordi det var en kærkommen afveksling til arbejdet med matematikhæfterne i klassen og bød på selv​stændige aktiviteter, som de syntes var ”sjove”. 
De var enige om, at de havde lært om vinkler, herunder begreber som grader, spids vinkel, ret vinkel og stump vinkel. 
Desuden havde de fået større kend​skab til plane, geometriske figurer som firkant, cirkel, trekant osv.

Undervisningsforløbet viser også, at der er mange pædagogiske muligheder ved brug af mobilt it-udstyr. I lighed med udlån af de øvrige undervisnings​midler kan pædagogisk servicecenter stå for udlån af dette udstyr. 
Særligt kan med​arbejderne på biblioteket påtage sig at supervisere kollegaer og instruere i overførsel, redigering og formidling af visuelle indtryk, som eleverne finder og bearbejder.

Videre perspektiver
Under forløbet engagerer eleverne sig i tre aktiviteter, som er egnet til at give oplevelser til begreber – og begreber til oplevelser. En oversigt over disse aktiviteter er vist i fig. 2. 

Fig. 2.
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Aktiviteterne kan anvendes i mange fag. I naturfag kan eleverne f.eks. iagttage deres nærmiljø, og de kan fastholde og bearbejde indtrykkene ved brug af mobilt og stationært it-udstyr. I billedkunst kan de fotografere mennesker, dyr, landskaber e.l., som de derpå kan bearbejde grafisk. I dansk eller engelsk kan de også iagttage, fotografere og beskrive ting, aktiviteter eller miljøer. 

Aktiviteterne kan styrke elevernes evne til at reflektere over egne lære​processer, som er et langsigtet mål i undervisningen. Erfaringsmæssigt er det bedst at begynde ”enkelt og i det små"
. Efterhånden kan eleverne blive bedre og bedre i stand til selv at vurdere, hvad der sker i deres læringsforløb, og om der stilles over- eller under​krav til deres forhåndsviden og begrebs​kendskab
. De kan f.eks. forholde sig til spørgsmål som: 1) hvad de har lavet, 2) hvorfor, det blev som det blev, og 3) hvad de har lært af det. 
Det er i nogle situationer en fordel at stimulere elevernes selvevalueringer og refleksioner over egen indsats ved hjælp af spørgsmål
. Inden arbejdet går i gang, kan eleven f.eks. overveje spørgsmål som disse:

· hvad ved jeg om emnet, inden jeg går i gang?

· hvad er mine mål med det, jeg skal i gang med?

Under forløbet kan eleverne reflektere over spørgsmål som disse:

· når jeg mine mål, eller skal de ændres?

· har jeg behov for vejledning?

Efter arbejdet kan eleverne f.eks. overveje:

· nåede jeg målene?

· hvad har jeg lært?
På de ældre trin foretrækker nogle lærere at lade elevens refleksioner over egen læring indgå som et fast punkt i elevarbejdet. Eleverne kan f.eks. løbende forholde sig til punkter som: det ved jeg om emnet, det ønsker jeg at vide, og det har jeg lært om emnet.

Del 3: Om produktion og analyse

Mange elevaktiviteter sigter mod, at eleverne bliver i stand til at give udtryk for det, de ved, mener, føler, tror og håber. Det forudsætter, at de er i stand til at ”læse” og analysere deres egne udtryk. Produktion og analyse er derfor en to centrale aktiviteter i skolen, som eleverne må mestre på stadigt højere niveau undervejs fra de yngste til de ældste trin. 
Spørgsmålet er, hvordan eleverne kan arbejde med produktion og analyse på skolens bibliotek? Det er temaet i det følgende.

Elevernes egenproduktioner omfatter i princippet alt det, de selv skaber i skole​hverdagen. I tredje del af rapporten omtales et danskfagligt forløb, hvor eleverne i 7. klasse på Skovboskolen har lavet reklamer om en idrætsgren, som man kan dyrke i skolens nærmiljø. 
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I forløbet gør eleverne erfaringer med virkemidler i reklamer, som jo normalt indeholder argumenter for at gøre noget bestemt. Eleverne gør både erfaringer med at formulere sådanne argumenter og illustrere dem. 
Forløbet kan styrke elevernes kreativitet og deres evne til at give udtryk for det, de mener, ved og kan. Erfaringerne herfra kan overføres til mange andre emnearbejder, hvor elever skaber og analysere noget. 
Skabe og vurdere på skole​biblioteket

Eleverne i 7. klasse på Skovboskolen arbejdede praktisk med reklamer som optakt til et forløb om reklameanalyse, som deres dansklærer har planlagt på 8. trin
. De startede imidlertid ikke på bar bund. Deres hidtidige erfaringer med reklamer kom dem til gode under forløbet. 
Eleverne fik til opgave at lave en reklame for en idrætsgren, som kan dyrkes i og omkring Bjæverskov. Reklamen skulle indeholde: idrætsgrenens navn, hvad den går ud på, hvorfor det er en god idrætsgren, hvordan man bedst kommer i gang, hvor det foregår, og hvad det koster. 

Da de fik at vide, at de skulle lave en reklame, spurgte de en medarbejder på biblioteket til råds og blev instrueret i at bruge it til fremstilling af deres reklametekster og -illustrationer. På kurser på biblioteket har de ”hvert år lært noget nyt” om brug af it.  Eleverne er derfor gode til at bruge it, så der var ikke behov for ret meget instruktion. 

Under forløbet veksler de mellem egenproduktion og analyse. Det bringer så at sige deres oplevelser med reklamer ind i sproget. De arbejder praktisk med reklamer, inden de senere skal lære at analysere mål​grupper og virkemidler ved denne genre mere indgående. 

Eleverne meget kreative med hensyn til billedstoffet i deres reklamer, og de har mange idéer til sammenhængen mellem tekst og billeder, som de drøfter, inden de lægger sig fast på et budskab, som de derpå formulerer ved brug af et præsentations​​program. De arbejder grundigt med design og layout for at sikre, at budskabet i deres reklame bliver set. 
Eleverne for​tæller, at deres foretrukne virkemidler er farver, store overskrifter og glade budskaber. Dertil kommer forskellige illustrationer. Nogle elev​grupper finder billedstof på nettet, hvor billed​søgning jo efterhånden er blevet let. Her findes både gode søgefaciliteter og digitale billedsamlinger. Andre elev​grupper benytter er digitalkamera og tager biller af dem selv til deres reklamer. 

En gruppe elever laver en reklame om at gå til tennis. De har valgt netop denne sportsgren, fordi nogle af dem selv går til tennis, og fordi det er sportsgren, man ellers ikke hører så meget om i deres lokalområde. Mål​gruppen for tennis​reklamen er børn og unge. Eleverne laver talebobler med budskaber, som ”lokker” til at spille tennis. De foretrukne argumenter er: ”Det er sjovt at spille tennis”, og ”man får masser af venner, når man går til tennis”. 

Budskaberne, som eleverne formulerer, er i nogle tilfælde traditionelle opfordringer, sådan som de kendes fra klassiske reklame​​tekster som f.eks. ”Alle går i Nørregade”. Nutidens reklamer rummer ofte mere slagkraftige argumenter for at gøre eller købe noget. Det er eleverne klar over. De diskuterer derfor ivrigt, hvilke argumenter, de kan benytte for at opnå den ønskede virkning hos målgruppen.

Procesorienterede arbejdsformer
De fleste elever springer planlægningsfasen over, men går straks i gang med at eksperimentere ved computeren. De begynder kort sagt ikke med at overveje budskaber, overskrifter, målgrupper eller layout, men det vil de godt prøve at gøre en anden gang, siger de. 

Eleverne får feedback på deres udkast til reklamer fra andre elever. En elev, som ikke er med i gruppen, giver f.eks. nyttige forslag og kommentarer til arbejdet med tennisreklamen. Eleverne gør således erfaringer med en proces​orienterede arbejdsform og med at kommentere andres arbejde i rollen som ”kritisk ven”. 
Desuden lærer de at selv få feedback fra deres lærere og de øvrige elever i klassen. Bagefter kan de let rette og redigere produkter på computer, så de let kan drage nytte af deres kommentarer. En gruppe har f.eks. lavet en reklame med sort baggrund og rød tekst, som er svær at læse. De får en opfordring til at overveje en skarpere kontrast mellem skrift- og baggrundsfarve. 
En anden gruppe har formuleret en reklametekst, som er lidt tynd. De får en opfordring til at forsøge at styrke argumenterne, så det bliver mere ”til​lokkende” for unge at dyrke den idrætsgren, som reklamen handler om.
Elevernes vurderinger

Eleverne synes generelt godt om at gå på biblioteket og bruge computer til selv at producere noget, og at de lærer noget nyt, når de prøver sig frem. De giver også udtryk for, at det er et godt forløb i dansk med brug af it. De vil gerne have flere forløb af denne type til afveksling fra, at de læser og skriver og lytter til oplæg fra deres lærere. 

Desuden giver udtryk for, at de har lært noget af arbejdet med emnet reklamer. ”Nu ved de hvad det handler om. Det er en fordel, når de skal lære mere om genren i 8. klasse”. 
Biblioteket som lærested
Elever i andre klasser arbejder på tilsvarende vis på biblioteket på Skovbo​skolen. En ombygning har gjort det muligt både at rumme ca. 60 nye og ældre computere og skolens bogsamling, samtidig med at der er plads til at undervise og vejlede elever fra flere klasser ad gangen. 
I biblioteksrummet findes også en interaktiv tavle, som eleverne benytter, når de præsenterer deres produkter og analyserer og vurderer dem i fællesskab. Mange elever holder sig tilbage for at kritisere andres arbejder. De fleste er faktisk meget anerkendende i deres vurdering og analyse af andre elevgruppers produkter. Det er mest læreren, som giver feedback, når hele klassen hører det.
Elever på mellemtrinnet på Skovboskolen har benyttet biblioteket ved beskrivelser af lokalmiljøet. I et tilfælde fik de f.eks. til opgave at beskrive byen visuelt. Mål​gruppen var en penneven. Elever på mellemtrinnet har også lavet en skærmpræsentation om udendørs​​arealerne på skolen med idéer til, hvad de kunne bruges til. Hver gruppe har lavet en digital fotokollage, som formidler et konkret budskab. 
Eleverne har mange idéer til, hvordan de grønne arealer kan danne rammen om mange forskellige lege og sportslige aktiviteter. En elev har for nylig foreslået at tegne et område op i skolegården, hvor de elever, som ikke har nogen legeaftale i frikvarteret, kan mødes, hvilket kan forbedre elevernes trivsel og sociale samspil.

Andre elever har foretaget opmålinger og taget billeder af den lokale kirke, som de har bearbejdet. Informationer om kirkens historie og kirkeårets gang har en medarbejder på biblioteket overført til lydfiler, som eleverne kan afspille på deres mobiltelefoner. Eleverne må derfor bruge deres mobiltelefoner for at få adgang til disse informationer. Når de er i tvivl om, hvad de skal, kan de selv tjekke det på mobil​telefonen. Det samme gælder, hvis de har brug for en bestemt oplysninger, som findes i den lydfil, de har fået på biblioteket.

Sammenfatning

Sammenfattende er arbejdet med produktion og analyse på Skovboskolens bibliotek er eksempel til efter​følgelse. 
Det udvikler både service​centrets rolle som pædagogisk vejleder for elever og kolleger og fremme elevernes alsidige udvikling.

Videre perspektiver
Skolens pædagogiske servicecenter kan være en krumtap i en udvikling, hvor eleverne i stigende omfang benytter it til produktion og analyse. Det viser erfaringerne fra Skovboskolen. 

Af ”Fælles Mål 2” fremgår det, at it skal integreres i undervisningen i næsten hele fagrækken (tabel 1).

Tabel 1. Uddrag af Fælles mål 2

	Dansk
	Anvende computeren som redskab og bruge it hensigts​mæssigt som kommunikationsmiddel og i forskellige skriveforløb.
Anvende informationsteknologi til søgning og kommunikation.
Forholde sig analytisk og reflekteret til tekster og andre udtryk fra forskelligartede medier.

	Engelsk
	Kommunikere mundtligt og skriftligt gennem digitale medier.
Udnytte medierne, herunder de elektroniske medier, i forbindelse med informationssøgning, kommunikation, videndeling og netværksdannelse.
Anvende viden om kultur- og samfundsforhold i arbejdet med engelsk sprog, litteratur, sagprosa, lyd- og billedmedier samt it.

	Matematik
	Forberede og gennemføre mundtlige og skriftlige præsentationer af eget arbejde med matematik, bl.a. med inddragelse af it.
Undersøge og eksperimentere inden for geometri, bl.a. med brug af it og konkrete materialer.
Læse, forstå og vurdere statistik og sandsynlighed i for​skellige medier.

	Natur/teknik
	Formidle - mundtligt og skriftligt - data fra egne under​søgelser og eksperimenter med relevant fagsprog på for​skellige måder og med forskellige medier.
Sammenligne resultater og data af både praktiske og mere teoretiske undersøgelser gennem tegninger, diagrammer, tabeller, digitale billeder eller lydoptagelser.
Forholde sig kritisk til informationer på nettet. 

	Biologi
	Videreudvikle og eksperimentere med anvendelsen af it-baserede hjælpemidler i arbejdet med og formidlingen af biologiske emner og problemstillinger i naturen og i laboratoriet.
Anvende informationsteknologi i forbindelse med informationssøgning, data​opsamling, bearbejdning og formidling.
Læse, forstå og vurdere informationer i både trykte og digitale faglige tekster

	Fysik/kemi
	Anvende it i forbindelse med informationssøgning, data​opsamling, bearbejdning og formidling.
Læse, forstå og vurdere informationer i både trykte og digitale faglige tekster.
Skelne mellem baggrund for og hensigt med forskellige digitale informationer.

	Geografi
	Anvende informationsteknologi i forbindelse med informationssøgning, undersøgelser, registrering, bearbejdning og fremlæggelse.
Beskrive levevilkår i forskellige regioner ved hjælp af geografiske kilder og hjælpemidler som oplevelser, fortællinger, billeder, film, kort, tekster, elektroniske medier og statistikker.
Anvende globus, kort – herunder digitale kort og satellit​billeder – samt elektroniske data som et arbejds​redskab til at skabe overblik og sammenhæng.


Medarbejderne på pædagogisk service​center har en central rolle ved denne integration af it i undervisningen. De kan vejlede deres kollegaer og eleverne i produktion og analyse af digitale udtryk. Herved kan eleverne ikke blot lære om de emner, som de arbejder med, men også udvikle it-færdigheder og tidssvarende arbejdsvaner, når de læser og skriver for at lære.
Italesætte





Reflektere





Iagttage og handle








� Projektet er nærmere beskrevet på: �HYPERLINK "http://www.puckoege.dk/lol"��www.puckoege.dk/lol�.


� WebQuest er nærmere beskrevet på: � HYPERLINK "http://da.wikipedia.org/wiki/Webquest" ��http://da.wikipedia.org/wiki/Webquest�.


� KL et al. (2009). Inspirationskatalog til renovering og byggeri af daginstitutioner og folkeskoler. København: Finansministeriet.


� Oplæg og materialer findes på � HYPERLINK "http://www.puckoege.dk/naturkatastrofer" ��www.puckoege.dk/naturkatastrofer�.


� National Institutes of Health (2000). Report of the National Reading Panel. Lokaliseret den 1. marts 2009 på www: �HYPERLINK "http://www.nichd.nih.gov/publications/nrp/report.cfm" \o "blocked::http://www.nichd.nih.gov/publications/nrp/report.cfm"��www.nichd.nih.gov/publications/nrp/report.cfm�.


� Kagan, S. og Stenlev, J. (2008). Cooperative Learning. Under�visning med samarbejdsstrukturer. Albertslund: Malling Beck.


� Dysthe, O. (2005). Mapper i barneskolen. Innspill til samtale om hvordan bruk av mapper kan fremme læring. Lokaliseret den 14. februar 2009 på www: �HYPERLINK "http://skolenettet.no/moduler/templates/Module_Article.aspx?id=12186&epslanguage=NO"��http://skolenettet.no/moduler/templates/Module_Article.aspx?id=12186&epslanguage=NO�.


� Hansbøl, M. & Langager, S. (2004). Hvor svært kan det være? Portfolio, ansvar for læring, kvalitet i arbejdet. Forskningsrapport fra ITMF-projekt 371. København: Danmarks pædagogiske Universitets Forlag.


� Dysthe, O. (2008). ’Assessment for learning’ – ’classroom assessment’. Lokaliseret den 1. marts 2009 på www: � HYPERLINK "http://www.did.su.se/content/1/c6/04/73/80/KeynoteDysthe2008.pdf" ��www.did.su.se/content/1/c6/04/73/80/KeynoteDysthe2008.pdf�.


� Petty, G. (2009). Feedback. Lokaliseret den 20. februar 2009 på www: � HYPERLINK "http://www.geoffpetty.com/feedback.html" ��www.geoffpetty.com/feedback.html�.


� Lindström, L. (2007). Kan kreativitet läras ut? En bildpedagogisk översikt. EDUCARE, nr. 1, 7-32.


� En beskrivelse af mål og planer for forløbet om vinkler findes på www: � HYPERLINK "http://www.puckoege.dk/lol/KvalitetsstjernenVinkler.pdf" ��www.puckoege.dk/lol/KvalitetsstjernenVinkler.pdf�.


� Papert, S. (1983). Den store skildpaddetur: Børn, data�maskiner og kreative tanker. København: Gad.


� Larsson, H. (1981). Matematiske begrebers udvikling hos børn. København: Forum.


� Christensen, A. B. (2005). Forord. I: Danmarks Lærerforening. Faglighed i fællesskabets skole. Folkeskolen nr. 18.


� Korsgaard, O. et al. (2009). (red.). Medborgerskab – et nyt dannelses�ideal. Frederiksberg: RPF.


� Christensen, A. B. (2005). Forord. I: Danmarks Lærerforening. Faglighed i fællesskabets skole. Folkeskolen nr. 18.


� Danmarks Lærerforening (2005). Faglighed i fællesskabets skole. Folke�skolen nr. 18.


� Dysthe, O. (2002). Theoretical background for portfolios as learning and assessment tools in teacher education. Paper at NERA/NFPF Conference Tallin 070302. Lokaliseret det 20. februar 2009 på www: � HYPERLINK "http://www.uib.no/iuh/ansatte/dysthe/Tallin_25_3_02.pdf" ��www.uib.no/iuh/ansatte/dysthe/Tallin_25_3_02.pdf�.


� Ellmin, R. (2000). Portfoliomodellen. En måde at lære og tænke på. København: Gyldendal Uddannelse. S. 97-8.


� Andresen, B. B. (2009). God pædagogisk praksis. Frederiks�havn: Dafolo.


� Oplæg og materialer findes på www: � HYPERLINK "http://www.sc10.skovboskolen.dk/rundt_bjaeverskov" ��www.sc10.skovboskolen.dk/rundt_bjaeverskov�.





25
24

_1306066763.doc


















Portfolio







Igang�værende arbejder







Afsluttede arbejder







(B)log







Feedback







(Elev)planer
















