KAN SPIL DISKUTERES?

 – EN SPILKREDS FOR GAMERE

Del dine spiloplevelser med andre spilentusiaster 

I samarbejde med Nordisk Film lancerer Hovedbiblioteket i Aarhus nu et nyt, spændende tiltag: spilkreds for diskussionslystne gamere. 
Læsekredse har de sidste par år bredt sig ud over det ganske land, og litteraturen diskuteres for tiden på livet løs, både hjemme, på biblioteket, over diverse sociale medier og på TV med det populære program ”Læsekredsen Sundby”. 

Men hvorfor er det kun litteratur, der skal diskuteres og bearbejdes? Hvad med computerspillet og spilmediet generelt? Hvor går man for eksempel hen, hvis man gerne vil diskutere sine spiloplevelser?
Det råder biblioteket nu bod på med spilkredsen, hvor Nordisk Film byder på et gratis spil, mens biblioteket danner rammen om spilkredsen. 

Spilkredsen, der sandsynligvis er den første af sin slags i Danmark, er et forum for voksne, der gerne vil møde ligesindede og sammen dele og diskutere en spiloplevelse. Diskussionen stopper ikke i spilkredsen, men bevæger sig ud via de sociale medier og inviterer hermed alle ind i diskussionen.
Den bagvedliggende tanke med spilkredsen er, at spil, ligesom andre medier, tilbyder oplevelser, der kan blive beriget af diskussion, dialog og refleksion.

Diskussionen kan foregå på mange forskellige niveauer, og der er plads både til en snak om selve spiloplevelsen, herunder styring, grafik eller gameplay, og en lidt dybere diskussion af den kulturelle kontekst spillet bevæger sig i. 
Det første spil, spilkredsen vil diskutere, er Infamous 2 til Playstation 3, der udkom d. 8. juni. Infamous 2 er den direkte efterfølger til Infamous. Igen spiller man spillet som Cole MacGrath, der forsætter med at udvikle sine elektriske superkræfter, og som spiller kan man igen vælge om Cole skal bruge disse kræfter i det gode eller ondes tjeneste. Et actionspil med mange elementer fra skyde-, rolle- og puzzlespilsgenren.

De første 10 tilmeldte deltagere vil kunne afhente 1 eksemplar af spillet på Hovedbiblioteket fra fredag d. 24. juni. 

Tilmelding kan ske på mkj@aarhus.dk. Det gælder om at komme først til mølle, så vær lynhurtig med tilmelding.
Spilkredsen mødes på Hovedbiblioteket d. 13. juli fra kl. 17-19. Spilkredsens fremtid udvikles og aftales mellem deltagerne den første gang.

Det er udviklingsprojektet ”Gaming – Når biblioteket spiller med” på hovedbiblioteket i Aarhus, der står bag initiativet i samarbejde med Nordisk Film. 
For flere informationer, kontakt Steen Nielsen: stni@aarhus.dk
Mette Kirkegaard Jensen: mkj@aarhus.dk eller Lisbeth Overgaard Nielsen: loniel@aarhus.dk
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