Ny gaming-netværksrække i Århus

Måske kan nogle blive inspireret af vores netværksrække for gamere i Århus.

Rækken består af fire foredrag om gaming og computerspil. Efter foredraget er der debat, ti skarpe til oplægsholderen og evt. liveinterview.

Hver gang afsluttes med en snak med gamerne om ”Hvad kunne man tænke sig fandtes?”, ”Hvad kunne man tænke sig skete på gamingfronten i Århus?”, ”Hvad kan være bibliotekernes rolle i den sammenhæng?” osv.

Rækken skal gerne slutte med opbygningen af et netværk i Århus for alle med interesse for gaming: professionelle som amatører. Biblioteket bruger allerede nu vores lokale netværk til at bidrage med indhold til aktiviteter. Tanken om at  bruge gamerne selv og first movers er naturlig, da deltagerne i proktgruppe nok er iderige, men ikke har patent på, hvad der rykker lige nu og hvor der skal sættes ind.

Nedenfor ses vores pr-tekst for netværksrækken:

Computerspil er ren markedsføring!
Nej, heldigvis ikke. Men det sker, at computerspil bruges som markedsføring for bestemte produkter eller virksomheder. Kom og hør mere om computerspils forhold til dokumentargenren, markedsføring og politik. Vi har inviteret Mathias Poulsen, der er spilkonsulent og indehaver af Play Consulting til at fortælle om computerspils forhold til virkeligheden.
Foredraget er det første i vores netværksrække i efteråret, hvor den første onsdag i måneden er sat af til computerspil.

Efter foredraget vil Århus Stiftstidende lægge op til debat. Arrangementet sluttes af med netværkscafe, hvor gamere og spiludviklere i Århus - professionelle som homemades - kan møde hinanden. Netværkscafeen har til formål at få etableret et lokalt/landsdækkende netværk for gamere og at ideudvikle nye gaminginitiativer - til glæde for gamerne selv og for gamingmiljøet i Århus.
Hovedbiblioteket i Århus og projektet "Gaming - når biblioteket spiller med" er vært for arrangementet, der er lavet i samarbejde med Århus Stifttidende.

Dato og tid: 1. september kl. 16.30-18.30 nede i Litteratur & Musik på Hovedbiblioteket.

Program for hele netværksrækken:

1. september kl. 16.30-18.30 i Litteratur og Musik, Hovedbiblioteket
Computerspil i virkeligheden: Om computerspils indtræden på den politiske arena, som markedsføringsværktøj og som dokumentarisk virkemiddel.
Mathias Poulsen, der er spilkonsulent og indehaver af Play Consulting fortæller om computerspils forhold til virkeligheden. Århus Stifttidende vil stå for den efterfølgende debat.

6. oktober kl. 16.30-18.30 i Litteratur og Musik, Hovedbiblioteket
Bliv spiludvikler: Hør to professionelle spiludviklere fortælle om deres arbejde i den danske spilbranche. 


3. november kl. 16.30-18.30 i Litteratur og Musik, Hovedbiblioteket
E-sport: Kultur, sport og oplevelsesfænomen.
 Jens Christian Ringdal, formand for eSport Danmark fortæller om computerspil som kultur, sport og oplevelsesfænomen. Der tages udgangspunkt i organiseringen af computerspil i Danmark i foreninger, som står i stærk kontrast til de multinationale selskaber der driver eSport i f.eks. Kina og Korea. Alligevel formår Danmark år efter år at blande sig i toppen af eSport på verdensplan, hvor det igennem de seneste 3 år er blevet til guld, sølv og bronze ved EM, VM og OL.


1. december kl. 16.30-18.30 i Litteratur og Musik, Hovedbiblioteket
Jakob Stegelmann: Om computerspillets udvikling. Med nedslag i retro, nostalgi og nye trends.
Mød Jakob Stegelmann, der er en institution i dansk spilhistorie og spilformidling, og hør ham fortælle om computerspillets udvikling og historie.

  

